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Spielanleitung / Sinn des Spiels

Das Klima-Spiel kann wie ein ,,Stichspiel*
gespielt werden: Alle Karten werden verteilt,
dann werden sie der Reihe nach in Runden
ausgespielt. Wer den hochsten Wert in einer
gewahlten Kategorie hat, bekommt den Stich
und startet die ndchste Runde.

Wer so irgendwann alle Karten hat, gewinnt.

Das wird naturlich schnell langweilig...
Der Sinn des Spiels ist deshalb die Diskussion
und echte Aktionen in der Nachbarschaft.



Spielanleitung / Sinn des Spiels

Alle vorgestellten Klima-Aktionen bringen
neben dem Klimaschutz auch individuelle
Mehrwerte, die natirlich von jedem unter-
schiedlich bewertet werden und sichim
Lauf der Zeit auch verdndern kénnen.

Gesundheit | 40 | Individueller 35
I Mehriert
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Uns hat es viel Freude bereitet, die vor-
gegebenen Mehrwerte zu diskutieren. In
die weiBen Flachen kannst Du also Deine
eigenen Bewertungen eintragen und das
KlimaSpiel so fUr Dich anpassen.

Der ,individuelle Mehrwert" errechnet sich
aus der Summe der Einzelwerte geteilt
durch fonf. Der ,Wirkungsfaktor zeigt die
gesellschaftliche Wirkung der Aktionen an.

Der Wandel beginnt zuhause - vielen Dank!



Erndhrung / Gesundheit

... weil es Freu(n)de macht, Kom-
post statt Mill produziert und
natirlich: weil es lecker-gesund ist.
[ Gesundhelt| 50 ird':!viduellet Ll

|___Freuda| 60
Geld We Wirkungsfaktor
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Ernahrung / Gesundheit

... weil Leitungswasser kostlich-
gesund-praktisch-einfach das
Klima schitzt.

| Gesundheit| 40 individuedler 35
ehrivert
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| Freuda| 15
[~ ald/Wert | 50 Wirlungsfakdor ¢
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Erndhrung / Gesundheit

... weil Lebensmittel-Retten
Ressourcen spart und die
Held*innen-Tat von Heute ist.

["'"'T:_.':".Im lndhrlvidl.lella 43

|___Freuda| 60
Geld/ W Wirkungsfaktor
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Erndhrung / Gesundheit

... weil diese Art einzukaufen alle
Sinne erfreut, und man frische,
gesunde Lebensmittel bekommt.

| Gesundheft| 50 individueller
Mehrwert 34
|___Freuda| 60
| Geld/Wert| 0
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Klima+Gemeinwohl X3



Erndhrung / Gesundheit

... weil wir damit einfach selbst
einen fairen Marktplatz fur
Gemise & Co. etablieren.

Gesundnelt| 50 indivicueler 3
~Gald/Wert| 0 ““mms x7
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Lifestyle / Konsum

... weil auch Dein Kleiderschrank
eine 6ko-faire Revolution verdient.

| Gesundheit| 30 individuedler 30
Mehriert

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
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Lifestyle / Konsum

... weil wir eine Menge M0ll sparen

und uns die Ozeane und der

Erdboden dafir Danke sagen.

[ Gesundhelt| 30 individueller
Mehrwert ]6

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
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Lifestyle / Konsum

... leg Dein Geld gut an, weil DU
damit entscheidest, ob Dein Geld
Waffen oder dem Gemeinwohl dient.

| Gesundheit| 10 individuedler 30
Mehriert

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
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Lifestyle / Konsum

... weil wir uns damit auch auf ganz
anderen Ebenen bereichern.

| Gesundheft| 20 mdh'lthella 48
" Freude| 60
Gald/W ot | 70 “"ﬂwﬁ X4
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Lifestyle / Konsum

... weil wir damit den Nutzwert
aller Dinge optimieren und unsere
Gemeinschaft starken.

| Gesundheit| 10 individueler 40
Mehriert

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
e A imasGemeinwonl X4



Mobilitat / Freizeit

... weil die groBe weite Welt auch
bei Dir um die Ecke zu Hause ist.
Und wenn schon weit weg, dann
mit Bedacht und offenen Sinnen.

| Gesundheit| 30 individueler 48
Mehriert

|___Freuda| 75
| Geld/Wert| 35 Wirungsfaktor
—  7eit| 40 Klirna+Gemeinwohl



Mobilitat / Freizeit

... weil die Erde und wir mit dem
»Hoher-Schneller-weiter” nicht
Schritt halten kdnnen.

| Gesundheit| 60 individueller
e = paduster /.4,
Freude| 70
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Mobilitat / Freizeit

... weil das schonmal ein Anfang
nachhaltiger Mobilitdt ist, und al-
lemal besser, als stinkende Abgase
in die Luft zu pusten.

| Gesundheit| 40 mdh'uhella 22

|___Freuda| 40
AR Wi
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Mobilitat / Freizeit

... weil Erholung und SpaB auchiin
der Nachbarschaft zu finden sind.

| Gesundhelt] 20 individueller
Mehriwert 46
[ Freude[ 50 ———

Zald/We irkungs
[ Gal/ Wert | 70 SN, ' X3



Mobilitat / Freizeit

... weil die StraBe uns allen gehort
und nicht den Blechbiichsen allein.

| Gesundheit| 30 individuedler 40
Mehriert

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
‘-’ = "':ﬂ% Klima+Gemeinwohl X6



Bewusstsein / Bildung

... weil uns Achtsamkeit nachge-
wiesen glicklicher, gelassener und

bewusster macht.

 Gesundhelt| 60 individueller
Mehrivert 40

" Freude| 50

Eald W Wirkungsfaktor
‘-’ = "':ﬂ% Kiima+Gemeinwohl X2



Klima-Vertrag mit Freunden 4.2.

... weil Du schonmal mit gutem
Beispiel vorangehen kannst.
Undichdann auch.

Gesyndhelt| 0
" Saziales| 70 " henriert 18

gL |
Geld/Wert Wirkungsfaktor
ot/ -9 Klirma+Gemeinwohl X7



Bewusstsein / Bildung

... weil Klimaschutz als Lifestyle
coolist und auch andere dazu
inspiriert und motiviert.

| Gesundhelt] 20 individueller 34
Mehriwert
|___Freuda| 70 W

Sald/Wal ifungsfalcor
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Global denken
v

... weil Du selbst der Wandel bist,
den Du Dir fur die Welt winschst.

Gesyndhelt| 30 individueller 30
Mehrwert 3

Tl ] Wirkungsfaktor
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Bewusstsein / Bildung

... weil positive Nachrichten
glocklich machen und motivieren.

| Gesundheit| 20 individuedler 34
Mehriert

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
[-' = "':ﬂ% KlimasGemeinwohl X3



Technik / Energie

... weil wir schon langst keine
Kernkraft- und Braunkohlekraft-

werke mehr notig haben.
[ Gesundhelt| 20 individueller 5o
|____Freuda| 30 "

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
eld/ "".1!'@ Klirna+Gemeinwohl x6



Technik / Energie

... weil Du durch LEDs statt Glih-
birnen und andere Stromspartricks

Geld und Energie sparst.
[ Gesundhelt| 10 individueller -
Freude| 10 el

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
‘-’ = "':ﬂ% Klima+Gemeinwohl X3



Technik / Energie

... weil es schon heute Uberall so
viel Gutes firs Morgen gibt, das

wir fir alle sichtbar machen und
nutzen kénnen.

| Gesundheit| O] individuedler 24
Mehriert

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
‘-’ = "':ﬂ% Klima+Gemeinwohl X2



Technik / Energie

... weil das dauerhaft bis zu 20
Prozent Einsparungen an Energie
und Geld bringt.

| Gesundhelt| 30 individusller
[ Freude| 20 wenrert 30
~ald/Wert| 70 Wirlungsfaktor

et o Klirna+Gemeinwohl



Technik / Energie

... weil das der erste Schritt dahin
ist, das Leben bewusster und
klimafreundlicher zu gestalten.

| Gesundheit| 20 individuedler 30
Mehriert

Geld/ Wel Wirkungsfaktor
‘-’ = "':ﬂ% Klima+Gemeinwohl X7



Kultur / Gemeinschaft

... weil es Dich mit der Natur
verbindet und Dir Freu(n)de und
gesunde Lebensmittel schenkt.

| Gesundheit| 50 individuedler
Mehrwert 38
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Kultur / Gemeinschaft

... weil Anonymitdat von Gestern
ist und wir das ,Hier und Jetzt" im
Kiez gemeinsam gestalten kénnen.

| Gesundhelt| 20 individueller
Cesynchait] 2 hodecle 1/,
BT e
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Kultur / Gemeinschaft

... weil es noch nie so einfach
war, mitzumischen, und Du mit
wenigen Klicks und Zeit die Welt
verandern kannst.

| Gesundhelt| 10 individucliar
Mehiwert 22

|____Freuda| 30

| Gald/Wert| 20 Wirkungsfaktor X3

et o Klirna+Gemeinwohl



Kultur / Gemeinschaft

... weil schon finf Prozent einer
Population ein komplettes System
verdndern kénnen, wenn sie sicht-
bar sind und sich organisieren.

| Gesundheit| 10 individuedler
Mehrwert 32
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Kultur / Gemeinschaft

... weil das Prinzip ,,Einfach. Jetzt.
Machen.” schon so manchen Stadt-
teil zum Besseren umgekrempelt
hat. FUr uns Alle.

[Gesyndnelt| 30 individueller 33
|____Freuda| 40 "
Geld/Wert| 50 Wirungsfaktor g
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In der Nachbarschaft aktiv werden

KdW ist Hannovers freies, regionales
Netzwerk aus Kulturschaffenden und
Nachhaltigkeitsakteuren.

Es gibt vielerlei Nachbarschaftsinitia-
tiven und Moglichkeiten zur Mitgestal-
tung eines nachhaltigen Lebensstils
im Alltag.

Mach mit oder starte was Neues!
Infos: www.kultur des wandels.de

o
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In der Nachbarschaft aktiv werden

..ist unser Nachbarschaftsprojekt in
Hannover-Linden, in dem wir gemein-
sam klimafreundliche Lebensstile und
wertschadtzendes Miteinander entde-
cken, ausprobieren und als MehrWerte
im Alltag verstetigen.

Sehr gern dirfen das Spiel und die wei-
teren Angebote und Impulse natirlich
auchin anderen Nachbarschaften und
Stadten ein- und umgesetzt werden.

Bitte downloade die Materialien nach
Bedarf oder sprich uns an:




MehrWert durch KlimaSchutz

ltur des wandels.de



